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1. Aptitudes d'allégeance / Allegiance Abilities 

Légendes de la tempête vivante/Legends of the living tempest 

 
1.1. Trait de bataille / battle trait 

 

- Fils de l'orage /  Scions of the storm 

- Choc et effroi / Shock and awe 

- Stormohosts / Stormhosts 

 

 

2. Trait de commandement / Command trait 
 

2.1. Aspects d'Azyr / Aspects of Azyr. 
 

-  Protégé par la Foi / Shielded by Faith 

-  Commandant Accompli / Consummate Commander 

-  Stratège Rusé / Cunning Strategist 

-  Croisé Zélé / Zealous Crusader 

-  Fervent Défenseur / Staunch Defender 

-  Champion des royaumes / Champion of the Realms 

 

3. Artéfact de pouvoir / artefacts of power 
 

3.1. Armes de l'orage / Storm-forged Weapons 
 

-  Terme des conflits / Strife-ender 

-  Lame des Héros / Blade of Heroes 
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-  Marteau de Puissance / Hammer of Might 

-  Croc de Dracothion / Fang of Dracothion 

-  Lame d'Obsidienne / Obsidian Blade 

-  Don des Six Forgerons / Gift of the Six Smiths 

 

3.2. Armures Forgées par les Cieux / Heaven-wrought Armour 
 

-  Armure de Destinée / Armour of Destiny 

-  Armure de Sigmarite Argentée / Armour of Silvered Sigmarite 

-  Armure d’Écailles de Drac / Drakescale Armour 

-  Bouclier Miroir / Mirrorshield 

-  Bouclier de Sort / Spellshiels 

-  Torque de l'Ennemi à Plumes / Featherfoe Torc 

 

3.3. Artefacts de la Tempête / Artefacts of the Tempest 
 

- Talisman d'Endurance / Talisman of Endurance 

-  Amulette d'Obsidienne / Obsidian Amulet 

-  Pierre de Chance / Luckstone 

-  Graine de Renaissance / Seed of Rebirth 

-  Pendentif de Sigmarite / Sigmarite Pendant 

-  Breuvage de Vif-argent / Quicksilver Draught 

 

3.4. EtendardsRévérés / Treasured Standards. 
 

-  Bâton de Focalisation / Hurricane Standard 

-  Etendard d'Os de Liche / Lichebone Standard 

-  Pennon de Sigmaron / Pennant of Sigmaron 



 

 

3.5.  Lumières Mystiques / Mystic Light 
 

-  Lueur de Repentir / Shriving Light 

-  Brandon de Fureur/ Fury Brand 

-  Lanterne de la Tempête / Lantern of the Tempest 

 

3.6.  Bâtons célestes / Celestial Staves 
 

-  Bâton de Focalisation / Staff of Focus 

-  Bâton d'Hypnose / Mindlock Staff 

-  Bâton d'Azyr / Staff of Azyr 

 

3.7.  Parchemins de Pouvoir / Scrolls of Power 
 

-  Parchemin d'Effritement / Scroll of Unravelling 

-  Parchemin de Condamnation / Scroll of Condemnation 

-  Parchemin de l'Orage / Storm Scroll 

 

4.  Domaines de Sorts / Spell Lores 
 

4.1.  Domaine de l'Orage / Lore of the Storm 
 

-  Salve d'éclairs / Lightning Blast 

-  Chute d'étoile / Starfall 

-  Choc du Tonnerre / Thundershock 

-  Halo Azyrite / Azyrite Halo 

-  Chaîne d'éclairs / Chain Lightning 
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-  Héraut de l'Orage / Stormcaller 

 

4.2.  Domaine d'Invigoration / Lore of Invigoration 
 

-  Aspect Terrifiant / Terrifying Aspect 

-  Lames Célestes / Celestial Blades 

-  Vitesse de la Foudre / Speed of Lightning 

 

5. Prières / Prayers 
 

5.1. Prières des Stormhosts/ Prayers of the Stormhosts 
 

-  Lumière Divine / Divine Light 

-  Bénédiction des Armes / Bless Weapons 

-  Renforcement de la Foi / Bolster Faith 

-  Abjuration / Abjuration 

-  Aspect du dieu-Roi / God-King’ s Aspect 

-  Translocation /  Translocation 

 

6. Traits de Montures / Mount Traits 
 

6.1.  Traits des Nobles Bêtes / Traits of the Noble Beast 
 

-  Foulée Leste / Lithe-limbed 

-  Griffes Acérées / Keen-clawed 

-  Loyauté Sauvage / Savage Loyalty 

 

6.2.  Lignée Céleste / Celestial Lineages 
 



 

-  Familier Drac / Drake-kin 

- Souffle Tonerre / Thunder Caller 

- Chasseur en Meute / Pack Leader 

 

6.3.  Pouvoirs Anciens / Ancient Powers 
 

- Ailes d'Orage / Storm-winged 

- Seigneur du Tonerre / Thunderlord 

- Destin Etoilé / Star-branded 

 

6.4.  Aspects Ethérés / Aetheric Aspects 
 

- Coureur du Vent / Wind Runner 

- Harceleur Ethérique / Aethereal Stalker 

- Infatigable / IndefatigableCoureur du Vent / Wind Runner 

 

6.5.  Formes des Chasseurs d'étoiles / Starchser Forms 
 

- Ailes Rapides / Swiftwing 

- Queue de Fouet / Lashing Tail 

- Ailes d'Acier / Steel Pinions 

 

6.6.  Tempéraments Sauvages / Savage Temperaments 
 

-  Saut / Bounding Leap 

- Pride Leader / Pride Leader 

- Rugissement / Ear-bursting Roar 
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7. Chambres / Stormhosts 
 

7.1.  Hammers of Sigmar / Hammers of Sigmar 
 

Aptitude / Ability 
-  Premiers Forgés / First to be Forged 

 

Aptitude de commandement / Command ability 
-  L'Âme du Stormhost / Soul of the Stormhost 

 

Trait de commandement / Command trait 
-  Echec Interdit / We Cannot Fail 

 

Artéfact de pouvoir / artefact of power 
-  Lame des Dieux / God-forged Blade 

 

7.2.  Hallowed Knights / Hallowed Knights 
 

Aptitude / Ability 
-  Seuls les Pieux / Only the Faithful 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
-  Croisés Sacrés / Holy Crusaders 

 

Trait de commandement / Command trait 
-  Force du Martyr / Martyr’ s Strength 

 

Artéfact de pouvoir / artefact of power 
-  Parchemin de Pureté / Parchment of Purity 

 

 



 

7.3.  Celestial Vindicators / Celestial Vindicators 
 

Aptitude / Ability 
-  Mus par la Vengeance / Driven by Vengeance 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
-  Juste Courroux / Righteous Hatred 

 

Trait de commandement / Command trait 
-  Fureur Résolue / Single-minded Fury 

 

Artéfact de pouvoir / artefact of power 
-  Lame d'Orage / Stormrage Blade 

 

7.4.  Anvils of the Heldenhammer / Anvils of the Heldenhammer 
 

Aptitude / Ability 
-  Pas de Vraie Mort / No True Death 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
-  Héros d'un Autre Age / Heroes of Another Age 

 

Trait de commandement / Command trait 
-  Aura Morbide / Deathly Aura 

 

Artéfact de pouvoir / artefact of power 
-  Voleur d'Âmes / Soulthief 

 

7.5.  Knights Excelsior / Knights Excelsior 
 

Aptitude / Ability 
-  Tempête d'Annihilation / Storm of Annihilation 
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Aptitude de commandement / Command Ability 
-  Héros d'un Autre Age / Heroes of Another Age 

 

Trait de commandement / Command trait 
-  Pas de Pitié / No Mercy 

 

Artéfact de pouvoir / artefact of power 
-  Chaînes d'éclairs Célestes / Chains of Celestial Lightning 

 

7.6.  Celestial Warbingers / Celestial Warbingers 
 

Aptitude / Ability 
-  Intrépide Clairvoyance / Fearless Foresight 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
-  Conjonction Astrale / Astral Conjunction 

 

Trait de commandement / Command trait 
-  Signes et Présages / Portents and Omens 

 

Artéfact de pouvoir / artefact of power 
-  Marteaux d'Augure / Hammers of Augury 

 

7.7.  Tempest Lords / Tempest Lords 
 

Aptitude / Ability 
-  Grands Stratèges / Grand Strategists 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
-  Discours Enflammé / Rousing Oratory 



 

 

Trait de commandement / Command trait 
-  Liés par un Noble Devoir / Bonds of Noble Duty 

 

Artéfact de pouvoir / artefact of power 
-  Heaume du Praticien / Patrician’ s Helm 

 

7.8.  Astral Templars / Astral Templars 
 

Aptitude / Ability 
-  Chasseurs de Bêtes / Beast Stalkers 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
-  Couper la Tête / Cut off the Head 

 

Trait de commandement / Command trait 
-  Chasseurs Intrépides / Dauntless Hunters 

 

Artéfact de pouvoir / artefact of power 
-  armure du Dieu-animal / Godbeast Plate 

 

8. Warscrolls bataillons 
 

8.1.  Chambre Sacro-Sainte / Sacrosanct Chamber 
 

Aptitude / Ability 
-  Pivot Céleste / Celestial Fulcrum 

 

8.2.  Grande Convocation / Grand Convocation 
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Aptitude / Ability 
-  Pouvoirs Combinés / Powers Combined 

 

8.3.  Batterie Hailstorm / Hailstorm Battery 
 

Aptitude / Ability 
-  Frappe Hailstorm / Hailstorm Strike 

 

8.4.  Phalange Purificatrice / Cleansing Phalanx 
 

Aptitude / Ability 
-  Renforcement Canalisé / Channelled Empowerment 

 

8.5.  Chambre Auxiliaire d'Avant-garde / Vanguard Auxiliary Chamber 
 

Aptitude / Ability 
-  Ouragan Azyrite / Azyrite Hurricane 

 

8.6.  Conclave d'Avant-garde Angelos / Vanguard Angelos Conclave 
 

Aptitude / Ability 
-  Sillage Ethérique/ Aetheric Wake 

 

8.7.  Conclave d'Avant-garde Justicar / Vanguard Justicar Conclave 
 

Aptitude / Ability 
-  Combattre de Concert / Fight in Concert 

 

8.8.  Chambre Extremis / Extremist Chamber 
 



 

Aptitude / Ability 
-  Portés par l'étoile Culminante / Borne by the High Star 

 

8.9.  Echelon Lightning / Lightning Echelon 
 

Aptitude / Ability 
-  Assaut Briseur de Ligne / Line-breaker Assault 

 

8.10.  Echelon Thunderwave / Thunderwave Echelon 
 

Aptitude / Ability 
-  Chevauchée des Annihilateurs / Ride of the Annihilators 

 

8.11.  Temple Drakesworn / Drakesworn Temple 
 

Aptitude / Ability 
-  Déferlante Nova / Nova Surge 

 

8.12.  Chambre des Guerriers / Warrior Chamber 
 

Aptitude / Ability 
-  Colère de l'Orage / Wrath of the Storm 

 

8.13.  Chambre des Emissaires / Harbinger Chamber 
 

Aptitude / Ability 
-  Nimbe Céleste / Celestial Nimbus 

 

8.14.  Chambre des Parangons / Exemplar Chamber 
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Aptitude / Ability 
-  Lien Martial / Martial Bond 

 

8.15.  Seigneurs de l'Orage / Lords of the Storm 
 

Aptitude / Ability 
-  Commandants de l'Orage / Storm-born Commanders 

 

8.16.  Confrérie Thunderhead /  Thunderhead Brotherhood 
 

Aptitude / Ability 
-  Mur de Boucliers de Sigmarite / Sigmarite Shieldwall 

 

8.17.  Force Hammerstrike / Hammerstrike Force 
 

Aptitude / Ability 
-  Surcharge Céleste / Celestial Supercharge 

 

8.18.  Aile d'Avant-garde / Vanguard Wing 
 

Aptitude / Ability 
-  Détenteurs de l'orage / Bearers of the Storm 

 

8.19.  Confrérie de Dévastation/ Devastation Brotherhood 
 

Aptitude / Ability 
-  Laminage / Crushing Assault 

 

8.20.  Confrérie Soulstrike / Soulstrike Brotherhood 
 



 

Aptitude / Ability 
-  Force d'interception / Interception Force 

 

9. Warscrolls 
 

9.1. Celestant-Prime 
 

- Vol / Fly 

 

Aptitudes / Abilities 
- Sceptre de Chute de Comètes / Cometstrike Sceptre: 

- Châtiment Divin / Retribution from On High 

- Porteur du Marteau de Guerre / Bearer of the Warhammer 

- Planétaire des Parques Céléstes / Orrery of Celestial Fates: 

- Brise arme / Weapon-breaker 

 

9.2. Aventis Firestrike 
 

- Monture / Mount 

- Vol / Fly 

 

Aptitudes / Abilities 
- Traînée de Comète / Comet Trail 

- Cycle de l'Orage / Cycle of the Storm 

- Frappe Météorique / Meteoric Strike 

- Juste Indignation/ Righteous Indignation 

- Flasques à Esprits / Spirit Flask 

- Couronne de Front Orageux / Thunderhead Crown 
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Magie / Magic 
- SoufflePyroélectrique / Pyroelectric Blast 

- Electrides Primaires / Prime Electrids 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Orateur Flamboyant / Fiery Orator 

 

9.3. Astreia Solbright 
 

- Monture / Mount 

 

Aptitudes / Abilities 
- Cycle de l'Orage / Cycle of the Storm 

- Flasques à Esprits / Spirit Flask 

- Rugissement Surnaturel / Supernatural Roar 

- Bond Tornitruant / Thunderous Pounce 

 

Magie /Magic 
- Impulsion Foudroyante / Lightning Pulse 

- Electrides Primaires / Prime Electrids 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Energie Spirituelle du Premier Ost / Soul Energy of the First Host 

 

9.4. V andus Hammerhand 
 

- Monture / Mount 

 

Aptitudes / Abilities 
- Heldensen / Heldensen 



 

- Dégats Insoutenables / Intolerable Damage 

- Souffle D'Orage / Storm Breath 

- Seigneur des Hammerhand / Lord of the Hammerhands 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Détermination Vengeresse / Vengeful Determination 

 

9.5. Neave Blacktalon 
 

Aptitudes / Abilities 
- Frappes Fulgurantes / Lightning-fast Strikes 

- Chasseuse Infatigable / Tireless Hunter 

- Némésis / Nemesis 

- Chevaucheuse des Vents / Windrider 

 

9.6. Gavriel Sureheart 
 

Aptitudes / Abilities 
- Vengeance Inéluctable / Inescapable Vengeance 

- Bouclier-tonnerre de Sigmarite / Sigmarite Thundershield 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Pour Sigmar, chargez une fois encore ! / Once More, For Sigmar , Charge ! 

 

9.7. Steelheart’ s Champions 
 

Aptitudes / Abilities 
- Garde Héroïque / Heroic Guard 

- Renversez les Tyrans / Lay Low the Tyrants 

- Bouclier de Sigmarite / Sigmarite Shields 
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9.8. The Farstriders 
 

Aptitudes / Abilities 
- Icône de grimnir / Icon of grimnir 

- Nulle ne profanera l'icône / None shall defile the icon 

9.9. Auric runemaster 
 

Aptitudes / Abilities 
- Boussole Astrale / Astral Compass 

- Faucon Stellaire / Star Falcon 

- Chasseurs Infatigable / Tireless Hunters 

 

9.10.  Lord-Arcanum on Tauralon 
 

- Monture / Mount 

- Vol / Fly 

 

Aptitudes / Abilities 
- Traînée de Comète / Comet Trail 

- Cycle de l'Orage / Cycle of the Storm 

- Frappe Météorique / Meteoric Strike 

- Flasques à Esprits / Spirit Flask 

 

Magie /Magic 
- Orbe d'éclairs / Lightning Orb 

- Electrides Primaires / Prime Electrids 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Vol Impétueux / Swift of Wing 



 

 

9.11.  Lord-Arcanum 
 

Aptitudes / Abilities 
- Cycle de l'Orage / Cycle of the Storm 

- Flasques à Esprits / Spirit Flask 

 

Magie /Magic 
- Coup de Tonerre / Thunderclap 

- Electrides Primaires / Prime Electrids 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Manipulation Ethérique / Aetheric Manipulation 

 

9.12. Lord-Arcanum on Celestial Dracoline 
 

- Monture / Mount 

 

Aptitudes / Abilities 
- Cycle de l'Orage / Cycle of the Storm 

- Flasques à Esprits / Spirit Flask 

- Rugissement Surnaturel / Supernatural Roar 

- Bond Tornitruant / Thunderous Pounce 

 

Magie /Magic 
- Lance d'Orage / Storm Lance 

- Electrides Primaires / Prime Electrids 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Alpha de la Meute / Pack Alpha 
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9.13. Lord-Arcanum on Gryph-charger 
 

- Monture / Mount 

 

Aptitudes / Abilities 
- Frappe Ethérique / Aethereal Strike 

- Cycle de l'Orage / Cycle of the Storm 

- Chevaucher les Vents Ethériques / Ride the Winds Aetheric 

- Flasques à Esprits / Spirit Flask 

 

Magie /Magic 
- Lumière guérisseuse / Healing Light 

- Electrides Primaires / Prime Electrids 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Energie des Âmes / Soul Energy 

 

9.14. Lord-Aquilor 
 

- Monture / Mount 

Aptitudes / Abilities 
- Frappe Ethérique / Aethereal Strike 

- Boussole Astrale / Astral Compass 

- Chevaucher les Vents Ethériques / Ride the Winds Aetheric 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Seigneur de l'Ouragan Azyrite / Lord of the Azyrite Hurricane 

 

9.15. Lord-Celestant on Dracoth 
 

- Monture / Mount 



 

Aptitudes / Abilities 
- Marteau de Foudre / Lightning Hammer 

- Dégâts Insoutenables/ Intolerable Damage 

- Bouclier-tonnerre de Sigmarite / Sigmarite Thundershield 

- Glaive Stormstrike / Stormstrike Glaive 

- Souffle d'Orage / Storm Breath 

- Marteau Tempestos / T empestos Hammer 

- Hache de Tonnerre / Thunderaxe 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Seigneur de l'Ost / Lord of the Host 

 

9.16. Lord-Celestant on Stardrake 
 

- Monture / Mount 

- Vol / Fly 

Aptitudes / Abilities 
- Lignage Magique / Arcane Lineage 

- Gueule Caverneuse / Cavernous Jaws 

- Vengeance Inéluctable / Inescapable Vengeance 

- Seigneur des Cieux / Lord of the Heavens 

- Bouclier-tonnerre de Sigmarite / Sigmarite Thundershield 

- Lame Fulgorée / Stormbound Blade 

- Queue Renversante / Sweeping Tail 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Seigneur de l'Ost Céleste / Lord of the Celestial Host 

 

9.17. Lord-Celestant 
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Aptitudes / Abilities 
- Vengeance Inéluctable / Inescapable Vengeance 

- Cape de Guerre de Sigmarite / Sigmarite Warcloak: 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Furieuse Représailles / Furious Retribution 

 

9.18. Lord-Castellant 
 

Aptitudes / Abilities 
- Lanterne Protectrice / Warding Lantern 

- Fidèle Gryph-hound / Faithful Gryph-hound 

 

9.19. Lord-Exorcist 
 

Aptitude / Ability 
- Coffret rédempteur / Redemptor Casket 

 

Magie /Magic 
- Souffle Purificateur / Purifying Blast 

 

9.20. Lord-Ordinator 
 

Aptitudes / Abilities 
- Ingénieur Cabaliste / Arcane Engineer 

- Frappe de Comète / Comet Strike 

- Percussion Météorique / Meteoric Slam 

 

Aptitude de commandement / Command Ability 
- Devoir Solennel / Solemn Duty 

 



 

9.21. Lord-Veritant 
 

Aptitudes / Abilities 
- Lanterne d' Abjuration / Lantern of Abjuration 

- Sanction / Sanction 

- Lié à son maître / Bound in Service 

- Fidèle Gryph-hound / Faithful Gryph-hound: 

 

9.22. Lord-Relictor 
 

Aptitudes / Abilities 
- Orage Guérisseur / Healing Storm 

- Orage Foudroyant / Lightning Storm 

 

9.23.  Knight-Azyros 
 

- Vol / Fly 

 

Aptitudes / Abilities 
- Illuminer les Egarés / Illuminator of the Lost 

- La Lumière de Sigmar/ The Light of Sigmar 

 

9.24.  Knight-Heraldor 
 

Aptitudes / Abilities 
- En avant vers la Gloire / Onwards to Glory 

- Onde de Tonerre / Thunderblast 

 

9.25.  Knight-Incantor 
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Aptitudes / Abilities 
- Parchemin d'Orage Négatif / V oidstorm Scroll 

- Flasques à Esprits / Spirit Flask 

 

Magie /Magic 
- Orage Spirituel / Spirit Storm 

 

9.26.  Knight-Questor 
 

Aptitudes / Abilities 
- Frappe Fulgurée / Thundercharged Strike 

- Défi Héroïque / Heroic Challenge 

- Bouclier de Sigmarite / Sigmarite Shield 

 

9.27.  Knight-Venator 
 

- Compagnon / Compagnon 

- Vol / Fly 

 

AAptitudes / Abilities 
- Frappe Céleste / Celestial Strike 

- Flèche Astrologienne / Star-fated Arrow 

 

9.28.  Knight-Vexillor 
 

Aptitudes / Abilities 
- Icône de Guerre / Icon of War 

- Etendard Météorique / Meteoric Standard 

- Pennon du Héraut de l'Orage / Pennant of the Stormbringer 

 



 

9.29.  Gryph-hounds 
 

Aptitudes / Abilities 
- Fidèle Compagnon / Loyal Companion 

- Attaques au Passage / Darting Attacks 

- Cri d'Alarme / Warning Cry 

 

9.30. Knight-Zephyros 
 

Aptitudes / Abilities 
- Frappe Fulgurantes / Lightning-fast Strikes 

- Chasseur Infatigable / Tireless Hunter 

- Chevaucheur des Vents / Windrider 

 

9.31. Drakesworn Templar 
 

- Monture / Mount 

- Vol / Fly 

 

Aptitudes / Abilities 
- Lignage Magique / Arcane Lineage 

- Marteau Galvanique / Arc Hammer 

- Gueule Caverneuse / Cavernous Jaws 

- Seigneur des Cieux / Lord of the Heavens 

- Arc Skybolt / Skybolt Bow 

- Lance d'Orage / Stormlance 

- Queue Renversante / Sweeping Tail 

- Hache Tempête / Tempest Axe 
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9.32. Concussors 
 

- Monture / Mount 

Aptitudes / Abilities 
- Réduits en Cendres / Blast to Ashes 

- Dégâts insoutenables / Intolerable Damage 

- Boucliers de Sigmarite / Sigmarite Shields 

- Explosion Orageuse / Storm Blast 

 

9.33. Desolators 
 

- Monture / Mount 

Aptitudes / Abilities 
- Fureur de l'Orage / Fury of the Storm 

- Dégâts insoutenables / Intolerable Damage 

- Boucliers de Sigmarite / Sigmarite Shields 

- Explosion Orageuse / Storm Blast 

 

9.34. Fulminators 
 

- Monture / Mount 

Aptitudes / Abilities 
- Barrière de Glaive / Glaivewall 

- Frappes Empaleuses / Impaling Strikes 

- Dégâts insoutenables / Intolerable Damage 

- Boucliers de Sigmarite / Sigmarite Shields 

- Explosion Orageuse / Storm Blast 

 

9.35. Tempestors 
 



 

- Monture / Mount 

Aptitudes / Abilities 
- Salve Déstabilisante / Disruptive Fire 

- Dégâts insoutenables / Intolerable Damage 

- Boucliers de Sigmarite / Sigmarite Shields 

- Explosion Orageuse / Storm Blast 

 

9.36. Prosecutors 
 

- Vol / Fly 

Aptitudes / Abilities 
- Coup de Fendoir / Cleaving Blow 

- Hérauts de Vertu / Heralds of Righteousness 

- Paire de Marteaux Célestes / Paired Celestial Hammers 

- Boucliers de Sigmarite / Sigmarite Shields 

- Javelines d'Orage / Stormcall Javelin 

 

9.37. Protectors 
 

Aptitudes / Abilities 
- Frappe Mortelle / Deathstrike 

- Masse D'Astérie / Starsoul Mace 

- Orage-bouclier / Storm-shield 

 

9.38. Decimators 
 

Aptitudes / Abilities 
- Coup de Fendoir / Cleaving Blow 

- Masse D'Astérie / Starsoul Mace 

- Moissonneurs Austères / Grim Harvesters 
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9.39. Retributors 
 

Aptitudes / Abilities 
- Réduits en Cendres / Blast to Ashes 

- Masse D'Astérie / Starsoul Mace 

 

9.40. Liberators 
 

Aptitudes / Abilities 
- Renversez les Tyrans / Lay Low the Tyrants 

- Paire d'Armes / Paired Weapons 

- Boucliers de Sigmarite / Sigmarite Shields 

 

9.41. Judicators 
 

Aptitudes / Abilities 
- Chaînes d'Eclairs / Chained Lightning 

- Jugement Eternel / Eternal Judgement 

- Tir Rapide / Rapid Fire 

- Arbalète Thunderbolt / Thunderbolt Crossbow 

 

9.42. Vanguard-Raptors Longstrike 
 

Aptitudes / Abilities 
- Tir à la tête / Headshot 

- Appel de la Chasse / Hunting Call 

- Tir Distant / Longshot 

 

9.43. Vanguard-Raptors Hurricane 
 



 

Aptitudes / Abilities 
- Tir rapide / Rapid Fire 

- Tir de Supression / Suppressing Fire 

 

9.44. Vanguard-Palladors 
 

- Monture / Mount 

Aptitudes / Abilities 
- Frappe Ethérée / Aethereal Strike 

- Lame Lunaire / Lunar Blade 

- Chevaucher les Vents Ethériques / Ride the Winds Aetheric 

 

9.45. Vanguard-Hunters 
 

Aptitudes / Abilities 
- Boussole Astrale / Astral Compass 

- Chasseurs Infatigables / Tireless Hunters 

 

9.46. Aetherwings 
 

- Vol / Fly 

Aptitudes / Abilities 
- Gardiens Vigilants / Watchful Guardians 

- Chasseurs en Piqué / Swooping Hunters 

 

9.47. Celestar Ballista 
 

Aptitudes / Abilities 
- Bastion de Mort / Bastions of Death 

- Chaîne d'Eclairs / Chained Lightning 

- Arme Polyvalente / Versatile Weapon 
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9.48. Castigators 
 

Aptitudes / Abilities 
- Explosion d'Energie Céleste / Burst of Celestial Energy 

- Canalisation Ethérique de Castigators / Castigator Aetheric Channelling 

 

9.49. Sequitors 
 

Aptitudes / Abilities 
- Souffle de Grande Massue / Greatmace Blast 

- Cache de Rédemption / Redemption Cache 

- Canalisation Ethérique de Séquitors / Sequitors Aetheric Channelling 

- Boucliers d'Ames / Soulshields 

 

9.50. Evocators Dracolines 
 

- Monture / Mount 

Aptitudes / Abilities 
- Arcs de Foudre Céleste / Celestial Lightning Arc 

- Rugissement Surnaturel / Supernatural Roar 

- Bond Tornitruant / Thunderous Pounce 

 

Magie / Magic 
- Essor / Empower 

 

9.51. Evocators 
 

Aptitudes / Abilities 
- Arcs de Foudre Céleste / Celestial Lightning Arc 

 



 

Magie / Magic 
- Essor / Empower 

 

 

 

10. Sort Persistant / Endless Spell 
 

10.1. Celestian Vortex 
- Invoquer le Celestian Vortex / Summon Celestian Vortex 

- Prédateur / Predatory 

 

Aptitudes / Abilities 
- Mort Tourbillonante / Swirling Doom 

- Orage de Vengeance / Storm of Vengeance 

- Tornade de Magie / Tornado of Magic 

 

10.2. Dais Arcanum 
- Invoquer Dais Arcanum / Summon Dais Arcanum 

 

Aptitude / Ability 
- Amélioration Cabalistique / Arcane Enhancement 

- Vents d'Azyr / Winds of Azyr 

 

10.3. Everblaze Comet 
 

- Invoquer Everblaze Comet /Summon Everblaze Comet 

Aptitude / Ability 
- Vengeance Ardente/ Burning Vengeance 

- Perturbation Cabalistique/ Arcane Disruption 

 


